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Regulamento do 5° Desafio de Dados (Datathon) de Moedas Digitais FGV EESP

Art. 1° A Escola de Economia de Séo Paulo — FGV EESP promovera e sediara o 5° Desafio de
Dados (Datathon) de Moedas Digitais, com inicio no dia 14 de novembro de 2024, com 0s
seguintes objetivos:

Estimular a integragéo entre alunos(as) de diferentes institui¢cdes de ensino;

Desenvolver e aplicar conceitos econémicos, combinando a prética a teoria;

Estabelecer uma tradicdo de competicOes desta natureza; e

Contribuir para a formacéo e para o desenvolvimento das habilidades e conhecimentos dos alunos
participantes.

Art. 2° A competicdo se destina a estudantes de graduacao.

Um(a) mesmo(a) participante ndo podera integrar mais de uma equipe.

Os(As) integrantes de uma determinada equipe podem pertencer a uma mesma instituicao de
ensino ou a mais de uma.

Cada equipe devera ter entre 3 (trés) e 5 (cinco) alunos(as), regularmente matriculados em
qualquer semestre.

N&o hé restricdo quanto ao curso de graduacdo em que o(a) participante estd matriculado(a). No
entanto, é recomendavel que pelo menos um participante da equipe possua algum conhecimento
em modelagem e analise de dados (pode ser estatistica, ou econometria, ou ciéncia de dados etc.).
O evento sera online e ndo havera espaco fisico disponibilizado para atuacéo das equipes. Os
integrantes de cada time serdo responsaveis por se organizarem e desenvolverem o desafio.

Art. 3° As equipes poderdo se inscrever gratuitamente pelo preenchimento completo do
formulario cujo link esta disponivel no site do evento.

A inscricdo da equipe so sera considerada pelo Comité Organizador mediante preenchimento e
envio de todas as informacdes solicitadas no formulario de inscricéo.

Art. 4° As equipes poderdo se inscrever e submeter os documentos até as 23h59m do dia 13 de
novembro de 2024. Inscri¢Bes posteriores ou com documentos faltantes serdo desconsideradas. A
lista de equipes cujas inscri¢es foram deferidas sera divulgada no dia 14 de novembro de 2024.

Art. 5° Por conta da restricdo do nimero de equipes participantes, a participacdo de uma dada
equipe esta condicionada a aprovacdo do Comité Organizador.

Em caso de nimero de inscri¢des superior ao numero de vagas (20), o Comité Organizador
considerard trés fatores para priorizacdo: i) ordem temporal da inscricao; ii) avaliacdo de
curriculo dos integrantes; iii) principalmente, diversidade das equipes, tanto em termos de
distribuicéo regional quanto no que tange a participacdo de minorias tipicamente sub-
representadas no ecossistema de criptomoedas (como género feminino, por exemplo).

As decistes do Comité s&o finais e irrecorriveis.

Art. 6° No dia de abertura da competicdo, as equipes verao apresentacdes de pesquisas em
andamento na parceria FGV/Ripple. Também receberdo exemplos de topicos e problemas a
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serem solucionados, todos pertinentes ao ecossistema de moedas digitais. As equipes podem
utilizar quaisquer bases de dados para o desafio, desde que citada(s) a(s) fonte(s).

Art. 7° O prazo para solucdo e entrega do desafio é 24/11/2024.

A apresentacdo da solugdo devera ser entregue em formato “pdf”, e 0s scripts (se houver) deverao
ser entregues em formato “txt”. Estes scripts devem ser preferencialmente em Python, R ou Stata.
Recomenda-se que a solucéo seja entregue em formato de apresentacao, abrangendo motivacéo,
delimitacdo do problema, dados e metodologia, resultados, e discusséo e implicacbes dos
resultados.

O horério limite para a entrega dos arquivos é 23h59m. Ndo seréo tolerados atrasos na entrega.
Né&o serdo permitidas substituicdes dos arquivos entregues apds o horario limite.

Art. 8° Cinco equipes serdo selecionadas para a final. A divulgacdo dos times classificados
ocorrerd até as 23h:59m do dia 27/11/2024. Essas cinco equipes fardo uma apresentacéo oral
defendendo sua andlise e suas conclusdes para a Banca Avaliadora.

A ordem das apresentacdes sera definida por sorteio no dia.

O tempo limite da apresentacao sera divulgado aos finalistas, por e-mail. As apresentacdes nao
poderdo ultrapassar o limite determinado pela Organizagéo.

Além da qualidade da solucéo e do material apresentados, o Comité avaliara também a relevancia
do problema e a criatividade das solugdes propostas pelos grupos.

Material suplementar a apresentacdo (exemplo: tabelas e anexos) podera ser incluido no rol de
materiais entregues a Organizacao.

Art. 9° As equipes sdo livres para utilizarem os softwares estatisticos que preferirem.

A Organizacédo ndo é responsavel por falhas técnicas dos computadores das equipes.
Né&o havera ajuda no uso dos softwares escolhidos pelas equipes.

Art. 10° Além de certificado, as 3 (trés) equipes vencedoras do desafio receberdo o seguinte
prémio em dinheiro:

1° lugar: R$8.000,00.
2° lugar: R$5.000,00.
3° lugar: R$2.000,00.

Sujeito a disponibilidade, adicionalmente, poderdo ser ofertadas aos vencedores vagas gratuitas
para os cursos Blockchain e Criptofinancas do Mestrado Profissional em Financas e Economia da
FGV EESP.

Art. 11° A Organizacao e as trés equipes vencedoras fardo um webinar de apresentacao das
solucdes vencedoras, no canal da FGV no YouTube, no dia 06/12/2024, em horéario a definir.

Art. 12° A participacdo na competicdo implica necessariamente o aceite integral e irrevogavel de
todos os termos, condigdes e clausulas do presente Regulamento.



